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MENDOZA, 14 AHf

VISTO:

El expediente CUDAP-FAD: 20540/14 en el que obra la propuesta de
Programacion Anual 2015 del Laboratorio Digital Educativo.

CONSIDERANDO:

Que, el programa se divide en funcion de atender a las necesidades de
actualizacién tecnoldgica de las diferentes carreras de esta Unidad Académica.

Que para el Ciclo Lectivo 2015 se propone una serie de cursos de
capacitacién para docentes y egresados, con modalidad presencial en el Laboratorio
Digital Educativo y, ademas, una serie de cursos de capacitacién para docentes y
egresados en formato semipresencial (b-learning).

Los objetivos generales y especificos propuestos y la trayectoria de los
profesionales a cargo de los mismos.

_La opinién favorable de la Secretaria Académica, de la Coordinadora
General del Area TAC y lo aconsejado por la Comisién de Ensefianza.

Que este Cuerpo en sesion del dia 10 de marzo de 2015 aprobd el
despacho de Comisidon y dispuso solicitar que, en la medida de las posibilidades, se
incorpore a alumnos con netbooks del Programa Conectar Igualdad fuera del cupo
programado.

Que la Coordinadora General del Area TAC y el Secretario Académico
informan que en algunos cursos se ha tenido en cuenta la posibilidad de incorporar
alumnos del Programa Conectar Igualdad, fuera del cupo programado, siempre que los
dispositivos portatiles cumplan con los requerimientos técnicos minimos.

Por ello,

EL CONSEJQ DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE ARTES Y DISENO
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Autorizar el dictado de los cursos del Laboratorio Digital Educativo
durante el aiflo 2015, que estaran a cargo de los profesores Maria Cristina PORTALUPI,
Maria Beatriz PERLBACH y Ciro Omar ORTIZ, segun el detalle que consta en los Anexos
I a XIII de la presente resolucién.

ARTICULO 2°.- Permitir la incorporacién, fuera del cupo programado, de alumnos que
pertenezcan al Programa Conectar Igualdad y cuyos dispositivos portatiles cumplan con
los requerimientos técnicos minimos.

ARTICULO 30°.- Comuniquese e insértese en el libro de resoluciones del Consejo

Directivo.
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. _ANEXOT,
CREACION Y EDICION DE IMAGENES PIXELARES I
(Artes, Escenograffa, Ceramica y Disefio)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.
Lugar de dictado: Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facultad de
Artes y Disefio. Ciudad Universitaria.
Duracién: VEINTICUATRO (24) horas presenciales, divididas en OCHO (8) encuentros
de TRES (3) horas cada uno.
Profesor responsable: Profesor: Maria Beatriz PERLBACH )
Cupo de participantes: minimo un alumno por computadora DIECISEIS (16) y
maximo dos alumnos por computadora TREINTA Y DOS (32). Se puede ampliar el
cupo si asisten alumnos con computadoras portatiles.
Sintesis explicativa de la propuesta: Este curso esta destinado a introducir,
capacitar y actualizar en creacion y edicion de imagenes digitales pixelares.
Formato curricular: Curso extracurricular. Modalidad aula-taller.
Objetivos:

« Introducir al alumno en las caracteristicas propias del trabajo en el entorno

grafico digital.
« Conocer las nociones basicas de un software para tratamiento de imagenes
pixelares.

¢ Crear, editar y postproducir imagenes pixelares.

e Transferir los aprendizajes a creaciones personales.
Contenidos:
Introduccién a la gréfica por computadora. Recorrido por el érea de trabajo.
Herramientas de seleccién. Capas. Pintura y edicién. Color. Mdscaras y canales.
Retoque fotogréfico. Técnicas de edicién avanzadas.
Metodologia de trabajo:
Clases tedrico-practicas desarrolladas a través de actividades realizadas en las
computadoras. Explicaciones generales en el pizarron o con apoyo del proyector
digital. Seguimiento personalizado de la labor de los alumnos.
Evaluacién y acreditacién: OCHENTA (80) % de asistencia.
Evaluacion de proceso: aprobacion de trabajos practicos.
Evaluacidén final: transferencia e integracién de contenidos a través de actividades
creativas.
Bibliografia:
Adobe Photoshop CS Classroom in a Book. 2004 Adobe System Incorporated U.S.A.
690 p.
Adobe Photoshop CS3 Classroom in a Book. Adobe Press. 2007 Adobe System
Incorporated U.S.A. 496 p.
Adobe Photoshop CS5 Classroom in a Book. Adobe Press. 2010 Adobe System
Incorporated U.S.A. 389 p.
Adobe Photoshop CS6 Classroom in a Book. Adobe Press. 2012 Adobe Systems
Incorporated U.S.A. 400 p.
Adobe Photoshop, Ayuda y tutoriales. Adobe Systems Incorporated. Enero 2014. 905p.
Adobe Photoshop, Ayuda y tutoriales online:
http://helpx.adobe.com/es/pdf/photoshop reference.pdf
http://helpx.adobe.com/es/photoshop/topics.html
Otras consideraciones de relevancia:
Por tratarse de un curso de nivel inicial no requiere conocimientos previos.
Gratuito para estudiantes de la Facultad de Artes y Disefio.
Con costo para egresados, docentes y publico en general.
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) _ ANEXO II
CREACION Y EDICION DE IMAGENES PIXELARES II
(Artes, Escenografia, Ceramica y Disefio)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.
Lugar de dictado Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facultad de
Artes y Disefio.
Duracién: VEINTICUATRO (24) horas presenciales, divididas en OCHO (8) encuentros
de TRES (3) horas cada uno.
Profesor responsable: Lic. Maria Beatriz PERLBACH )
Cupo de participantes: minimo un alumno por computadora DIECISEIS (16) vy
méximo dos alumnos por computadora TREINTA Y DOS (32). Se puede ampliar el
cupo si asisten alumnos con computadoras portatiles.
Sintesis explicativa de la propuesta: Este curso estd destinado a profundizar y
ampliar la capacitacién de quienes hicieron el curso "Creacion y edicién de imagenes
pixelares I” o tengan conocimientos avanzados sobre software para tratamiento de
imagenes pixelares.
Formato curricular: Curso extracurricular. Modalidad aula-taller.
Objetivos:

o Introducir en el desarrollo de tareas avanzadas en un programa para tratamiento

de iméagenes pixelares.
e Conocer herramientas y operaciones de mayor complejidad que las estudiadas
en el curso introductorio.

¢ Crear, editar y postproducir imagenes pixelares.

« Transferir los aprendizajes a creaciones personales.
Contenidos:
Correccién y mejora de fotografias digitales. Disefio tipogréfico. Técnicas de dibujo
vectorial. Técnicas avanzadas con capas. Composicion avanzada. Imagen en
movimiento. Mdscaras vectoriales, trazados y formas. Creacion de efectos especiales.
Metodologia de trabajo:
Clases tedrico-practicas desarrolladas a través de actividades realizadas en las
computadoras. Explicaciones generales en el pizarrén o con apoyo del proyector
digital. Seguimiento personalizado de la labor de los alumnos.
Evaluacién y acreditacion: OCHENTA (80) % de asistencia.
Evaluacién de proceso: aprobacion de trabajos practicos.
Evaluacion final: integraciéon de contenidos en un trabajo creativo.
Bibliografia:
Adobe Photoshop CS Classroom in a Book. 2004 Adobe System Incorporated U.S.A. 690 p.
Adobe Photoshop CS3 Classroom in a Book. Adobe Press. 2007 Adobe System Incorporated
U.S.A. 496 p.
Adobe Photoshop CS5 Classroom in a Book. Adobe Press. 2010 Adobe System Incorporated
U.S.A. 389 p.
Adobe Photoshop CS6 Classroom in a Book. Adobe Press. 2012 Adobe Systems
Incorporated U.S.A. 400 p.
Adobe Photoshop, Ayuda vy tutoriales. Adobe Systems Incorporated. Enero 2014. 905 p.
Adobe Photoshop, Ayuda y tutoriales online:
http://helpx.adobe.com/es/pdf/photoshop reference.pdf
http://helpx.adobe.com/es/photoshop/topics.html
Otras consideraciones de relevancia:
Requiere haber realizado el curso “Creacion y edicién de imagenes pixelares 1” o tener
conocimientos avanzados sobre este tipo de programa.
Gratuito para estudiantes de la Facultad de Artes y Disefio.

Con costo para egresados, docentes y puiblico en general.

RESOLUCION No 4 A |~ - NN RN

‘ ‘ - 7 i

: .. ] 1 . ,

- UaRIANA sANTos Prof. ARTURD EDUARDO TASCHERET  erot. £A#10S BRAJA
A GENERAL AQMINISTRATIVA SECRETARIO ACADEMICO CANO K

)

H




| , ‘ UNCUYO f ad g ioﬁlsdel Bicentenario del

% UNIVERSIDAD FACULTAD DE .
I¥ NACIONAL DE CUYO | ARTESY DISERO Congreso de los Pueblos Libres

) _ ANEXO 111
CREACION Y EDICION DE IMAGENES VECTORIALES I
(Artes, Escenografia, Cerdmica y Disefio)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.
Lugar de dictado Laboratorio Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facultad de
Artes y Disefo.
Duracién: VEINTICUATRO (24) horas presenciales, divididas en OCHO (8) encuentros
de TRES (3) horas cada uno.
Profesor responsable: Lic. Maria Beatriz PERLBACH ,
Cupo de participantes: minimo un alumno por computadora DIECISEIS (16) Yy
maximo dos alumnos por computadora TREINTA Y DOS (32). Se puede ampliar el
cupo si asisten alumnos con computadoras portatiles.
Sintesis explicativa de la propuesta: Este curso esta destinado a introducir y
capacitar, o actualizar en creacion y edicién de imagenes digitales vectoriales.
Formato curricular: Curso extracurricular. Modalidad aula-taller.
Objetivos:

« Introducir al alumno en las caracteristicas propias del trabajo en el entorno

grafico digital.
« Conocer las nociones bésicas de un software para tratamiento de imagenes
vectoriales.

¢ Crear y editar imagenes vectoriales.

« Transferir los aprendizajes a creaciones personales.
Contenidos: .
Introduccion a la grafica por computadora. Recorrido por el Area de trabajo.
Selecciones. Dibujo con la herramienta Pluma. Creacién de formas basicas. Pintura.
Fusién de formas y colores. Trabajo con Capas. Calco de imagen. Texto. Aplicacién de
transparencia y Modos de fusion. Malla de Degradado.
Metodologia de trabajo:
Clases tedrico - practicas desarrolladas a través de actividades realizadas en las
computadoras. Explicaciones generales en el pizarron o con apoyo del proyector
digital. Seguimiento personalizado de la labor de los alumnos.
Evaluacién y acreditacién:
OCHENTA (80) % de asistencia.
Evaluacion de proceso: aprobacion de trabajos practicos.
Evaluacidn final: integracion de contenidos en un trabajo creativo.
Bibliografia:
Adobe Illustrator CS Classroom in a Book. Adobe Systems. Incorporated. U.S.A. 2004.
403 p.
Adobe Illustrator CS5. Curso completo en un libro. Adobe System Incorporated. 2010.
Edicion espafiola, Anaya Multimedia 2011.
Adobe Tllustrator CS6. Classroom in a Book. Adobe Press. 2012 Adobe Systems
Incorporated. U.S.A. 482 p.
Adobe Photoshop, Ayuda y tutoriales. Adobe Systems Incorporated. Enero 2014. 905 p.
Adobe Illustrator, Ayuda y tutoriales online:
http://helpx.adobe.com/es/pdf/illustrator reference.pdf
http://helpx.adobe.com/es/illustrator/topics.html
Otras consideraciones de relevancia:
Por tratarse de un curso de nivel inicial no requiere conocimientos previos.
Gratuito para estudiantes de la Facultad de Artes y Disefio.
Con costo para egresados, docentes y publico en general.
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] ~ ANEXO IV
CREACION Y EDICION DE IMAGENES VECTORIALES II
(Artes, Escenografia, Ceramica y Disefio)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.

Lugar de dictado: Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facultad de

Artes y Disefio.

Duracién: VEINTICUATRO (24) horas presenciales, divididas en OCHO (8) encuentros

de TRES (3) horas cada uno.

Profesor responsable: Lic. Maria Beatriz PERLBACH ]

Cupo de participantes: minimo un alumno por computadora DIECISEIS (16) y

méaximo dos alumnos por computadora TREINTA Y DOS (32). Se puede ampliar el cupo

si asisten alumnos con computadoras portatiles.

Sintesis explicativa de la propuesta: Este curso estd destinado a profundizar y

ampliar la capacitacion de quienes hicieron el curso “Creacién y edicién de imdgenes

vectoriales I” o tengan conocimientos avanzados sobre software para tratamiento de

imagenes vectoriales.

Formato curricular: Curso extracurricular. Modalidad aula-taller.

Objetivos:

« Introducir en el desarrollo de tareas avanzadas en un programa para tratamiento
de imagenes vectoriales.

« Conocer herramientas y operaciones de mayor complejidad que las estudiadas en el
curso introductorio.

e Crear y editar imagenes vectoriales.

e Transferir los aprendizajes a creaciones personales.

Contenidos:

Transformacién de objetos. Aplicacion de efectos. Atributos de apariencia y estilos

graficos. Trabajo con pinceles. Trabajo con Tipografia. Uso de Simbolos. Herramienta

perspectiva.

Metodologia de trabajo:

Clases tedrico - practicas desarrolladas a través de actividades realizadas en las

computadoras. Explicaciones generales en el pizarron o con apoyo del proyector

digital. Seguimiento personalizado de la labor de los alumnos.

Evaluacién y acreditacion:

OCHENTA (80) % de asistencia.

Evaluacién de proceso: aprobacion de trabajos practicos.

Evaluacién final: integracion de contenidos en un trabajo creativo.

Bibliografia:

Adobe Illustrator CS Classroom in a Book. Adobe Systems. Incorporated. U.S.A. 2004. 403 p.

Adobe Tllustrator CS5. Curso completo en un libro. Adobe System Incorporated. 2010. Edicion

espafiola, Anaya Multimedia 2011.

Adobe Tilustrator CS6. Classroom in a Book. Adobe Press. 2012. Adobe System Incorporated.

U.S.A. 482 p.

Uso de Adobe Illustrator CS5. Adobe Systems. Incorporated. 2010. 529 p.

Adobe Illustrator, Ayuda y tutoriales online:

http://helpx.adobe.com/es/pdf/illustrator reference.pdf
http://helpx.adobe.com/es/illustrator/topics.html

Otras consideraciones de relevancia:

Requiere haber realizado el curso “Creacidn y edicion de imagenes vectoriales I” o
tener conocimientos avanzados sobre este tipo de programas.

Gratuito para estudiantes de la Facultad de Artes y Disefio.

Con costo para egresados, docentes y publico en general.
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ANEXO V
TALLER DE ARTE DIGITAL
(Artes, Escenografia, Ceramica y Disefio)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.

Lugar de dictado Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facultad de

Artes y Disefio. Ciudad Universitaria.

Duracién: VEINTICUATRO (24) horas presenciales, divididas en OCHO (8) encuentros

de TRES (3) horas cada uno.

Profesor responsable: Lic. Maria Beatriz PERLBACH )

Cupo de participantes: minimo un alumno por computadora DIECISEIS (16) y

maximo dos alumnos por computadora TREINTA Y DOS (32). Se puede ampliar el

cupo si asisten alumnos con computadoras portatiles.

Sintesis explicativa de la propuesta: Este curso estd destinado a introducir y

capacitar a quienes deseen complementar y potenciar la expresion artistica personal

llevada a cabo con materiales tradicionales, a través del uso de herramientas digitales

para tratamiento de imagenes.

Formato curricular: Curso extracurricular. Modalidad aula-taller.

Objetivos:

« Introducir al alumno en las caracteristicas propias del trabajo en el entorno grafico digital y
su modalidad basica de trabajo.

« Conocer las nociones bdsicas de software para tratamiento de imagenes pixelares y
vectoriales de uso artistico.

«» Conocer cémo se importan, crean, editan y exportan imagenes y graficos en el entorno
digital.

» Transferir los aprendizajes a creaciones artisticas personales.

Contenidos:

Introduccion al arte digital. Espacios de trabajo y herramientas basicas. Escaneado.

Dibujo. Herramientas de seleccién. Pintura y edicién. Color digital. Uso de capas.

Creacion de efectos especiales. Flujo de trabajo. Formatos de archivo. Salida.

Metodologia de trabajo:

Clases teérico — practicas desarrolladas a través de actividades realizadas en las

computadoras. Explicaciones generales en el pizarron o con apoyo del proyector

digital. Seguimiento personalizado de la labor de los alumnos.

Evaluacion y acreditacion: OCHENTA (80) % de asistencia.

Evaluacidn de proceso: aprobacién de trabajos practicos.

Evaluacion final: integracion de contenidos en un trabajo creativo.

Bibliografia:

Adobe Illustrator CS5 Classroom in a Book. Adobe Press. 2010 Adobe Systems.

Incorporated. U.S.A. 389 p.

Adobe Illustrator CS6 Classroom in a Book. Adobe Press. 2012 Adobe Systems.

Incorporated. U.S.A. 482 p.

Uso de Adobe Illustrator CS5. Adobe Systems. Incorporated. 2010. 529 p.

Adobe Photoshop, Ayuda y tutorials. Adobe Systems Incorporated. Enero 2014, 905 p.

Adobe Illustrator, Ayuda y tutoriales online:

http://helpx.adobe.com/es/pdf/illustrator reference.pdf

http://helpx.adobe.com/es/illustrator/topics.html

http://helpx.adobe.com/es/pdf/photoshop reference.pdf

http://helpx.adobe.com/es/photoshop/topics.htm

Ayuda contextual y manuales del software utilizado.

Otras consideraciones de relevancia:

Por tratarse de un curso de nivel inicial no requiere conocimientos previos.

Gratuito para estudiantes de la Facultad de Artes y Disefio.

Con costo para egresados, gocentes y publico en general.
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ANEXO VI )
DIBUJO DE ENVASES EN 2D Y 3D PARA PRESENTACION
(Disefio, Escenografia, Cerdmica y Escultura)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.
Si bien el curso esta dirigido a los Alumnos de Disefio Industrial; lo pueden realizar
todas aquellas personas que deseen incursionar en este tipo de dibujo en el de 2Dy 3D
y fotorrealismo.
Lugar de dictado: Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facultad de
Artes y Disefio. Ciudad Universitaria.
Duracién: Horas reloj acreditadas por el curso: DIECIOCHO (18)
Profesor responsable: D.I. Ciro Omar ORTIZ .
Cupo de participantes: Minimo SEIS (6) alumnos; Méaximo DIECISEIS (16) alumnos;
un alumno por computadora. Por estar destinado a principiantes y alumnos avanzados
se prioriza la experiencia haptica.
Sintesis explicativa de la propuesta: Este curso estd destinado a introducir y
capacitar, o actualizar a quienes estén interesados acerca de la creacion presentacion
de envases en 2 dimensiones y tres dimensiones; informes técnicos en 2 Dimensiones
(planos de proyectos). O en la creacién de proyectos en 3 Dimensiones para obtener
toda la informacion técnica (planos) y un fotorrealismo a partir de un Volumen.
Formato curricular: Curso de extension. Modalidad aula-taller; presencial.
Objetivos: Introducir al alumno en las caracteristicas propias del trabajo en el entorno
del Disefio de Productos en especial la presentacién de envases nuevos y su
correspondiente informacién técnica; y la presentacion en 3 Dimensiones para la
presentaciéon de nuevos envases con su respectiva grafica
Conocer las nociones basicas y avanzadas de un programa que permite generar
envases en forma mas rapida y mejorar la presentacién de los mismos segun lo
requiera el proyectista y en especial toda la informacién técnica necesaria para su
aprobacién y desarrollo.
Aplicar los contenidos en trabajos practicos propuestos.
Contenidos: Introduccién al dibujo por computadora. Reconocimiento del area de
trabajo. Herramientas de seleccién. Capas. Bloques. Impresion a Escala Generacién de
voliumenes y productos en 3 Dimensiones. Obtencién de una imagen pixelar a partir de
una representacion vectorial (Render o Foto realismo).
Metodologia de trabajo: Clases teérico-practicas a partir de trabajos o ejemplos
propuesto por el docente o el alumno que puedan ser realizados en la computadora.
Explicaciones generales en el pizarrén o con apoyo del proyector digital.
Seguimiento del alumno a través de los trabajos practicos que se desarrollaran en el
curso.
Evaluacién y acreditacién: La evaluacién sera a través de los trabajos practicos
desarrollados en clase o en la casa. El alumno debe tener un total del 80 % asistencia.
Bibliografia:
Manuales originales de los programas.

Rhino 0 .Guia del usuario

Autocad 2004. Guia del usuario.

Libros de Autocad.
Tutoriales interactivos incluidos en los softwares.
Informacion contenida en los comandos Ayuda de los programas.
Otras consideraciones de relevancia: La parte de 3 Dimensiones se requiere tener
conocimiento previo de la parte de 2 Dimensiones.
Gratuito para estudiantes de la Facultad de Artes y Disefio.
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ANEXO VII
DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADORA EN 2D
(Disefio, Escenografia, Ceramica y Escultura)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.
Si bien el curso esta dirigido a los Alumnos de Disefio Industrial; lo pueden realizar
todas aquellas personas que deseen incursionar en este tipo de dibujo en el de 2D en
especial para desarrollar planos, vistas, cortes, cambio de escala e impresion de los
mismos.
Lugar de dictado: Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facultad de
Artes y Disefio. Ciudad Universitaria.
Duracién: Horas reloj acreditado por el curso: DIECIOCHO (18)
Profesor responsable: D.I. Ortiz, Ciro Omar .
Cupo de participantes: Minimo SEIS (6) alumnos; Méximo DIECISEIS (16) alumnos;
un alumno por computadora. Por estar destinado a principiantes y alumnos avanzados
sé prioriza la experiencia haptica.
Sintesis explicativa de la propuesta: Este curso estd destinado a introducir y
capacitar, o actualizar a quienes estén interesados acerca de la presentacién de
informes técnicos en 2 Dimensiones (planos de proyectos).
Formato curricular: Curso de extension. Modalidad aula-taller; presencial.
Objetivos: Introducir al alumno en las caracteristicas propias del trabajo en el
entorno del Disefio de Productos en especial la presentacion de planos y la
presentacion de proyectos en cualquiera de las dreas permitidas.
Conocer las nociones bdsicas y avanzadas de un programa que permite mejorar la
presentacion de los proyectos en especial toda la fase técnica.
Aplicar los contenidos en trabajos practicos propuestos.
Contenidos: Introduccién al dibujo por computadora. Reconocimiento del area de
trabajo. Herramientas de seleccion. Capas. Bloques. Impresion a Escala.
Metodologia de trabajo: Clases tedrico-practicas a partir de trabajos o ejemplos
propuestos por el docente o el alumno que puedan ser realizados en la computadora.
Explicaciones generales en el pizarrén o con apoyo del proyector digital.
Seguimiento del alumno a través de los trabajos practicos que se desarrollaran en el
curso.
Evaluacién y acreditacion: La evaluacion seréd a través de los trabajos practicos
desarrollados en clase o en la casa. El alumno debe tener un total del 80 % asistencia.
Bibliografia: Manuales originales de los programas.

» Autocad 2010

» Autocad 2010. Guia del usuario.

e Libros de Autocad.
Tutoriales interactivos incluidos en los softwares.

Informacién contenida en los comandos Ayuda de los programas.

Otras consideraciones de relevancia: La parte de 2 Dimensiones por tratarse de un
curso de nivel inicial no requiere conocimientos previos.
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ANEXO VIII

DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADORA EN 3
(Disefio, Escenografia, Ceramica y Escuitura)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.

Si bien el curso esta dirigido a los Alumnos de Disefio Industrial; lo pueden realizar
todas aquellas personas que deseen incursionar en este tipo de dibujo en el de 3D y
fotorrealismo.

Lugar de dictado: Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facultad de
Artes y Disefio. Ciudad Universitaria.

Duracién: Horas reloj acreditado por el curso: DIECIOCHO (18).

Profesor responsable: D.I. Ortiz, Ciro Omar )

Cupo de participantes: Minimo SEIS (6) alumnos; Maximo DIECISEIS (16)
alumnos; un alumno por computadora. Por estar destinado a principiantes y alumnos
avanzados sé prioriza la experiencia haptica.

Sintesis explicativa de la propuesta: Este curso estd destinado a introducir y
capacitar, o actualizar a quienes estén interesados acerca de la presentaciéon de
informes técnicos en 3 Dimensiones (Volimenes, planos de proyectos y renderizado).
Este programa también permite realizar trabajos en superficies. Donde se pueden
obtener figuras y cuerpos no regulares.

Formato curricular: Curso de extensién. Modalidad aula-taller; presencial.
Objetivos: Introducir al alumno en las caracteristicas propias del trabajo en el
entorno del Disefio de Productos en especial la presentacién de planos y la
presentacion en 3 Dimensiones.

Conocer las nociones bdsicas y avanzadas de un programa que permite mejorar la
presentacion de los proyectos en especial toda la fase técnica.

Aplicar los contenidos en trabajos practicos propuestos.

Contenidos: Introduccién al dibujo por computadora. Reconocimiento del area de
trabajo. Herramientas especificas del trabajo en 3D. Uso de Capas, Bloques, etc.
Generacion de volimenes y productos en 3 Dimensiones. Obtencién de una imagen
pixelar a partir de una representacion vectorial (Render o Foto realismo).
Metodologia de trabajo: Clases tedrico-practicas a partir de trabajos o ejemplos
propuestos por el docente o el alumno que puedan ser realizados en la computadora.
Explicaciones generales en el pizarron o con apoyo del proyector digital.

Seguimiento del alumno a través de los trabajos practicos que se desarrollaran en el

curso,
Evaluacién y acreditacién: La evaluacién serd a través de los trabajos practicos

desarrollados en clase o en la casa. El alumno debe tener un total del 80 %
asistencia.
Bibliografia: Manuales originales de los programas.

» Autocad 2010

e Autocad 2010. Guia del usuario.

¢ Libros de Autocad.
Tutoriales interactivos incluidos en los softwares.
Informacién contenida en los comandos Ayuda de los programas.
Otras consideraciones de relevancia: La parte de 3 Dimensiones por tratarse de
un curso de nivel avanzado requiere conocimientos previos. La parte de 3
Dimensiones se requiere tener conocimiento previo de la parte de 2 Dimensiones.

RESOLUCION Ne 4

P r e

i_-...;-,---.m. b

Tép- . A 4 Prof. C S BRAaJAK
DECANO




e gt\\

U N CUYO f ad g ig;lsdel Bicentenario del

N gy UNIVERSIDAD FACULTAD DE Congreso de los Pueblos Libres

¥ NACIONAL DE CUYO ARTES Y DISERO

) ANEXO IX
PRODUCCION Y GESTION GRAFICA EN EDITORIAL
(Disefio Grafico, Artes visuales)

Destinatarios Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.
Lugar de dictado: Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facultad de
Artes y Disefio. Ciudad Universitaria.
Duracion: VEINTICUATRO (24) horas presenciales, divididas en OCHO (8)
encuentros de TRES (3) horas cada uno.
Profesor responsable: Mgter. Maria Cristina PORTALUPI
Cupo de participantes: Minimo: CINCO (5) - maximo: VEINTE (20) alumnos.
Sintesis explicativa de la propuesta: Este curso busca capacitar a los
participantes en la gestion y produccién de originales para el area editorial.
Formato curricular: Curso de extension. Modalidad aula-taller
Modalidad del curso: Presencial
Expectativas de logro:
e Que el alumno se capacite en la gestién de un original digital en el area editorial.
e Adquirir competencia de la aplicacion desde la gestion tecnoldgica.
Contenidos
Conceptuales:
1- Maquetadores:
« Introduccion. Maquetador. Sus funciones su utilidad.
¢ Herramientas, menu, paletas y ventanas.
o Determinacién de los usos en la préctica profesional. Introducir a los
cursantes en la administracion de los programas.
2- Conceptos bésicos del area editorial, vinculacion con la Aplicacién digital
+ Paginas maestras.
e Estilos tipograficos.
¢ Legibilidad.
« Tratamiento del parrafo.
« Tipos de piezas editoriales y el armado del original.
3- Trabajo con el soft:
« Conceptos de cajas de textos e imagenes.
« Paleta de impresion, preparacion de colores, (tintas de impresién).
e Trabajo y requerimientos de las imdgenes importadas.
» Operaciones de dibujo.
« Formatos y requerimientos de preprensa.
rocedimentales
e Ser capaz de resolver originales para editorial, compaginacion e imposicién
digital de pliegos. Tirada y merma.
Actitudinales:
« Comprender la responsabilidad del disefiador en la calidad final del producto y
los costos.
e Comprender el alcance del programa en el proceso del original digital.
Correccién del color y su reproduccidn.
e Capacitarse para modificar el medio en funcién de mejorar la calidad final de
los productos del mercado regional.
Metodologia de trabajo:

e Clases tedrico-practicas desarrolladas a través de trabajos de aplicacion
realizados en las computadoras. Explicaciones generales con apoyo del proyector
digital.

« Seguimiento particular de la labor de los alumnos.
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« Recursos materiales necesarios para el dictado del curso
« Computadoras equipadas con software maquetadotes, vectorizadores, de
tratamiento tipografico y gestores de documentos electronicos. ‘
Evaluacion y acreditacion:
Con evaluacién. Acreditacién: 80 % asistencia.
Material para el alumno:
El alumno cuenta con los materiales tedricos de Tecnologia III de la carrera de Disefio
Gréafico. Libros y articulos sobre la tematica.
Bibliografia
U.N.L.P./ Facultad de Bellas Artes/ Departamento de ProducciénMultimedial/
Ingreso 2006. Introduccion a la imagen digital. Teoria delcolor. Ver en
http://www.bedoiandavid.com.ar/imagendigitaI/apuntes/teoria_del_co lor.pdf
Wikilibros.Fisica/Optica/Naturaleza de la luz. Ver en
http://es.wikibooks.org/wiki/F%CB%ADsica/%C3%93ptica/Naturaleza_de_la_luz
Ministerio de Educacién y Ciencias. Museo Virtual de la Ciencia.
Naturaleza de la luz. Ver en: http://museovirtual.csic.es/salas/Iuz/luz23.htm
Fotonostra. £/ color Iluz y e color pigmento. 2005 Ver en
http://www.fotonostra.com/fotografia/elcolor.htm
Stephen Westland. 2001. Coémo funciona el ojo humano. Ver en
http://www.gusgsm.com/funciona_ojo_humano
Mauro Boscarol. 2007. Iluminantes estandares CIE. Ver en
http://www.gusgsm.com/iluminantes_estandares_cie
Richard W. Harold. 2001 - 2008. Introduccién al analisis de apariencia.
Suplemento GATF World. Revista Artes Gréficas. B2B Portales.
Mark Gatter (2005). Listo para imprenta: como llevar los proyectos de
la pantalla al papel. Barcelona. Index Book S.L. (En biblioteca de la FAD)Hugo M.
Santarsiero. (2009). Produccién Gréfica & Muitimedia. Buenos Aires, Hugo Maximo
Santarsiero.(En biblioteca de la FAD).
Kaj Johansson, Peter Lundberg, Robert Ryberg. (2011). Manual de produccién
gréfica Recetas. Editorial Gustavo Gili. Barcelona. Espana
Otras consideraciones de relevancia:
 Conocimientos avanzados de sistema operativo Windows para plataformas PC
y conocimientos aproximados de operacion de sistemas operativos Macintosh.
« Conocimientos bésicos de preprensa digital. (no excluyente).
« Conocimientos bésicos de los sistemas de impresién.
« Conocimientos sobre reproduccién del color y tintas de impresion.

RESOLUCION Ne 4 4 o

£ Prof/. LOS BRAJAK
TS TRATIVA SECRETAR|O ACADEMICO EGCANO

DIRECTORA




S

% U N CUYO fad g z:lsdel Bicentenario del

¢/ UNIVERSIDAD FACULTAD DE .
EY NACIONAL DE CUYO ARTES Y DISERO Congreso de los Pueblos Libres

ANEXO X
PRODUCCION Y GESTION GRAFICA EN ENVASES Y ETIQUETAS
(Disefio Grafico, Artes visuales)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.
Lugar de dictado: Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facuitad de
Artes y Disefio. Ciudad Universitaria.
Duracién: VEINTICUATRO (24) horas presenciales, divididas en OCHO (8)
encuentros de TRES (3) horas cada uno.
Profesor responsable: Mgter. Marfa Cristina PORTALUPI
Cupo de participantes: Minimo: CINCO (5) - maximo: VEINTE (20) alumnos.
Sintesis explicativa de la propuesta: Capacitar a los participantes en la gestién y
produccién de originales para el area de empaque y etiquetado.
Formato curricular: Curso de extension. Modalidad aula-taller
Modalidad del curso: Presencial
Expectativas de logro:
« Promover una actitud responsable en las decisiones tecnologicas.
« Valorar la importancia de la gestién tecnoldgica en un trabajo de disefio.
« Adquirir las bases de las herramientas de gestion de calidad.
Contenidos
Conceptuales:
Programas de dibujo.
» Concepto de los programas de dibujo.
¢ Herramientas, menu, paletas y ventanas.
» Filosofia de! programa.
e Determinacién de los usos en la practica profesional. Introducir a los
cursantes en la administracion de los programas.
Conceptos bésicos de atributos de las tintas y originales.
- e Tintas Spot y Proceso.
e Sobreimpresidn.
e Calado y Trapping.
e Paleta de impresion.
Trabajo con el soft:
e Preparar un original.
« Paleta de impresidn, preparacion de colores, (tintas de impresion).
« Trabajo y requerimientos de las imagenes importadas.
» Operaciones de dibujo.
Formatos y requerimientos de preprensa
Procedimentales

R peEt « Ser capaz de resolver originales para editorial, compaginacion e imposicion

digital de pliegos. Tirada y merma.

Actitudinales

« Comprender la responsabilidad del disefiador en la calidad final del producto y
los costos.
e Comprender el alcance del programa en el proceso del original digital.

<05 Correccion del color y su reproduccion.
D%m\‘“* « Capacitarse para modificar el medio en funcién de mejorar la calidad final de

los productos del mercado regional.
Metodologia de trabajo:
« Clases teodrico-practicas desarrolladas a través de trabajos de aplicacion
realizados en las computadoras. Explicaciones generales con apoyo del proyector
digital.
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« Seguimiento particular de la labor de los alumnos.
« Recursos materiales necesarios para el dictado del curso.
« Computadoras equipadas con software maquetadotes, vectorizadores, de

Ev

tratamiento tipografico y gestores de documentos electronicos.
aluacién y acreditacién: Con evaluacion. Acreditacién: 80 % asistencia.

Material para el alumno:

El alumno cuenta con los materiales teéricos de Tecnologia 11I de la carrera de Disefio
Grafico. Libros y articulos sobre la tematica.

Bibliografia:

U.N.L.P./ Facultad de Bellas Artes/ Departamento de Produccién Multimedial/
Ingreso 2006. Introduccion a la imagen digital. Teoria del color. Ver en
http://www.bedoianda\{id.com.ar/imagendigitaI/apuntes/teoria_del_color.pdf
Wikilibros. Fisica/Optica/Naturaleza de la luz. Ver en
http://es.wikibooks.org/wiki/F%C3°/oADsica/%C3%93ptica/Naturaleza_de,_la_luz
Ministerio de Educacién y Ciencias. Museo Virtual de la Ciencia.

Naturaleza de la luz. Ver en: http://museovirtual.csic.es/salas/luz/lu223.htm
Fotonostra. El color Iluz y el color pigmento. 2005 Ver en
http://www.fotonostra.com/fotografia/elcolor.htm

Stephen Westland. 2001. Cémo funciona el ojo humano. Ver en
http://www.gusgsm.com/funciona_ojo_humano

Mauro Boscarol. 2007. Iluminantes estandares CIE. Ver en
http://www.gusgsm.com/iluminantes_estandares_cie

Richard W. Harold. 2001 - 2008. Introduccion al analisis de apariencia.
Suplemento GATF World. Revista Artes Gréficas. B2B Portales.

Mark Gatter (2005). Listo para imprenta: como llevar los proyectos de la pantalla
al papel. Barcelona. Index Book S.L. (En biblioteca de la FAD) Hugo M.
Santarsiero. (2009). Produccién Gréfica & Multimedia. Buenos Aires. Hugo Maximo
Santarsiero. (En biblioteca de la FAD)

Kaj Johansson, Peter Lundberg, Robert Ryberg. (2011). Manual de produccion
gréfica Recetas. Editorial Gustavo Gili. Barcelona. Espana

Otras consideraciones de relevancia:

RES

. ardentsariseniamidsmer,

« Conocimientos avanzados de sistema operativo Windows para plataformas PC
y conocimientos aproximados de operacion de sistemas operativos Macintosh.

« Conocimientos basicos de preprensa digital. (no excluyente).

» Conocimientos basicos de los sistemas de impresién.

« Conocimientos sobre reproduccién del color y tintas de impresion.
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ANEXO XI
INTRODUCCION A LA PREPRENSA PARA ORIGINALES GRAFICOS
(Disefio Grafico, Artes visuales)

Destinatarios: Alumnos de grado, egresados, docentes y publico en general.

Lugar de dictado: Laboratorio de Digital Educativo, Edificio de Docencia, Facuitad de

Artes y Disefio. Ciudad Universitaria. ‘

Duracién: VEINTICUATRO (24) horas presenciales, divididas en OCHO (8)

encuentros de TRES (3) horas cada uno.

Profesor responsable: Mgter. Maria Cristina PORTALUPI

Cupo de participantes: Minimo: CINCO (5) alumnos; Méximo: VEINTE (20)

alumnos.

Sintesis explicativa de la propuesta

Este curso busca capacitar a sus participantes en la gestion de originales digitales

para impresion en las areas paradigmaticas del disefio Grafico.

Formato curricular: Curso de extensién. Modalidad aula-taller

Modalidad del curso: Presencial

Expectativas de logro

e Que el alumno pueda determinar la pertinencia de las aplicaciones graficas en
sus productos de disefio, gestionar la preprensa, prensa y postprensa (flujo de
trabajo digital).

Contenidos

Conceptuales
e Conocer los sistemas de impresién, sus productos paradigmaticos y

requerimientos de preprensa, prensa y postprensa en el flujo digital de trabajo.

e Conocer las tintas de impresién y su operatoria en los softwares graficos.

e Reconocer los tipos de imagenes imprimibles, su correspondencia con los
softwares y su edicion para impresion.

« Entender la separacion de color y tramas digitales.

 Operar con los formatos de documentos y comunicacion entre ellos.

Procedimentales

« Ser capaz de resolver originales para editorial, compaginacidn e imposicion digital
de pliegos.

e Ser capaz de resolver originales para envases, envasadoras, materiales y
relaciones con el producto.

e Ser capaz de resolver originales para etiquetas, compaginacién e imposicidn
digital de pliegos.

& Actitudinales

« Promover una actitud responsable en la gestion de originales para impresion.

« Generar una actitud de capacitacién continua ante los cambios en las tecnologias
digitales.

« Asumir la responsabilidad de la gestion tecnoldgica.

Metodologia de trabajo:

o Clases teérico-practicas desarrolladas a través de trabajos de aplicacion
realizados en las computadoras. Explicaciones generales con apoyo del proyector
digital.

« Seguimiento particular de la labor de los alumnos.

e Recursos materiales necesarios para el dictado del curso.

o Computadoras equipadas con software maquetadores, vectorizadores, de
tratamiento tipografico y gestores de documentos electronicos.

Evaluacién y acreditacién: Con evaluacion. Acreditacion: 80 % asistencia.

Resol. N® 4 4
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Material para el alumno:
El alumno cuenta con los materiales teéricos de Tecnologia III de la carrera de Disefo
Gréfico. Libros y articulos sobre la tematica.
Bibliografia:
U.N.L.P./ Facultad de Bellas Artes/ Departamento de Produccidon Multimedial/
Ingreso 2006. Introduccion a la imagen digital. Teoria del color. Ver en
http://www.bedoigndavid.com_ar/Imagendigital/apuntes/teoria_del_co lor.pdf
Wikilibros. Fisica/Optica/Naturaleza de la luz. Ver en
http://es.wikibooks.org/wiki/F°/oC3°/oADsica/°/oC3%93ptica/Naturaleza,de__la_luz
Ministerio de Educacién y Ciencias. Museo Virtual de la Ciencia.
Naturaleza de la luz. Ver en: http://museovirtual.csic.es/salas/luz/luzZS.htm
Fotonostra. £/ color luz 'y el color pigmento. 2005 Ver en
http://www.fotonostra.com/fotografia/elcolor.htm
Stephen Westland. 2001. Cémo funciona el ojo humano. Ver en
http://www.gusgsm.com/funciona#ojo_humano
Mauro Boscarol. 2007. Iluminantes estandares CIE. Ver en
http://www.gusgsm.com/iIuminantes_estandares_cie
Richard W. Harold. 2001 - 2008. Introduccién al analisis de apariencia.
Suplemento GATF World. Revista Artes Graficas. B2B Portales.
Mark Gatter (2005). Listo para imprenta: cémo llevar los proyectos de la pantalla
al papel. Barcelona. Index Book S.L. (En biblioteca de la FAD) Hugo M.
Santarsiero. (2009). Produccién Gréfica & Multimedia. Buenos Aires. Hugo Maximo
Santarsiero.(En biblioteca de la FAD)
Kaj Johansson, Peter Lundberg, Robert Ryberg. (2011). Manual de produccion
gréfica Recetas. Editorial Gustavo Gili . Barcelona. Espafa
Otras consideraciones de relevancia:
« Conocimientos avanzados de sistema operativo Windows para plataformas PC
y conocimientos aproximados de operacién de sistemas operativos Macintosh.
« Conocimientos basicos de preprensa digital. (no excluyente).
« Conocimientos basicos de los sistemas de impresion.
e Conocimientos sobre reproduccién del color y tintas de impresion.
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) ANEXO XII
COMUNICACION VISUAL EN EL CAMPUS DE LA UNCUYO
(Capacitacion docente, egresados y adscriptos avanzados - Modalidad virtual)

Destinatarios: Docentes de la FAD y de la UNCuyo. Egresados

Lugar de dictado: Se cursa a distancia en el Campus Virtual de la UNCuyo.

Se dictaran dos presenciales en el Laboratorio Digital, Edificio de Docencia, Facultad de
Artes y Disefio. Ciudad Universitaria.

Duracién: El curso constaré de CUATRO (4) semanas, con CUATRO (4) médulos a
distancia y DOS (2) clases presenciales a determinar.

Profesor responsable: Mgter. Maria Cristina PORTALUPL.

Cupo de participantes: VEINTICINCO (25) alumnos

Sintesis explicativa de la propuesta

« Este curso busca capacitar a los docentes en la compresion vy utilizacion de la
tipografia, imagen, color y espacio en la comunicacién impresa y en las
diversas modalidades del soporte pantalla atendiendo a las competencias y
estrategias para la generacidn de sentido de un relato.

Formato curricular: Curso de extension.
Modalidad del curso B-learning
Expectativas de logro

» Que el alumno adquiera competencias minimas en la generacion de estrategias
comunicativas en un impreso y en una animacién basica.

e Que el alumno conozca aplicaciones digitales de software para enriquecer la
comunicacion.

e Que el alumno comprenda las destrezas a adquirir en la condiciones de
produccién e interpretacién de las nuevas tecnologias y de los nuevos
paradigmas de la comunicacion.

Contenidos:

” Conceptuales

1- La Composicion en el Campus Virtual
La comunicacion en la pantalla.
La organizacion de la narrativa.

2- La Composicién en | pantalla.
La pantalla y el relato.
Interfaz de la pantalla.

3- La Composicion en los materiales impresos.
Tipolectura y tipovision.

4- Trabajo Final.

< -
Procedimentales

Introduccion a la comunicacion impresa y digital.

Compresion de los paradigmas comunicativos actuales.

Comprension de la letra, la imagen y el color y sus valores semanticos y
comunicacionales en los diferentes espacios y temporalidades en las que
suceden.

SANY Comprension de los espacios y estructuras de la pantalla, su relato y

organizaciones del sentido.

Actitudinales

Comprender los cambios de paradigmas en la actualidad y de las herramientas y
recursos que intervienen en la mediacién educativa, que tienen que ver con la
comunicacion visual.

Que logre las competencias bésicas para su produccién o para la generacion de
estrategias comunicativas.

Resol. N° 4 4:
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Metodologia de trabajo
Modalidad b-learning en el Campus Virtua!l de la UNCuyo.
Cuatro médulos conceptuales, con lecturas, actividades, indagacion
personalizada y foros de discusion.
Dos presenciales para la adquisicién de competencias basicas en recursos y
herramientas.
Recursos materiales necesarios para el dictado del curso
Una computadora y conexién a Internet.
Evaluacion y acreditaciéon
Participacion en los foros.
75% de las actividades aprobadas.
Aprobacion del trabajo final.
Una asistencia presencial
Material para el alumno
El alumno contara con material producido por el profesor, articulos publicados y link a
sitios de interés.
Bibliografia:
FERRES PRATS, JOAN. PISCITELLI, ALEJANDRO. (2012). La competencia medidtica:
Propuesta articulada de dimensiones e indicadores. Comunicar: Revista cientifica
iberoamericana de comunicacion y educacion, ISSN 1134-3478, N° 38, 2012, pags. 75-
82
WILSON, DEIRDRE Y SPERBER, DAN. (2004). La teoria de la relevancia. Revista de
Investigacion Linguistica. Vol. VII. Pag. 237-286.
CASTELL, MANUEL. (1996). El surgimiento de la sociedad de redes. La cultura de la
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ANEXO XIII
PRESENTACIONES DOCENTES
(Capacitacion docente, egresados y adscriptos avanzados - Modalidad virtual)

Destinatarios: Egresados, docentes y publico en general.
Lugar de dictado
Se cursa a distancia en el Campus Virtual de la UNCuyo
Se dictaran dos presenciales en el Laboratorio Digital Educativo, Edificio de Docencia,
Facultad de Artes y Disefio. Ciudad Universitaria.
Duracién: El curso constard de CUATRO (4) semanas, con CUATRO (4) modulos a
distancia y dos clases presenciales a determinar.
Profesor responsable: Mgter. Maria Cristina PORTALUPI
Cupo de participantes: 25 alumnos
Sintesis explicativa de la propuesta
Este curso estd destinado a comprender y operar con tres elementos basicos de la
presentacién de una pantalla en una exposicion docente:
o La temporalidad.
e El relato.
¢ La comunicacion Visual.
Formato curricular: Curso de extension.
Modalidad del curso B-learning
Expectativas de logro
Que los alumnos comprendan la comunicacion especifica de un soporte que
carece de una estructura propia, a partir de tomar reglas de la comunicacion
multimedia.
Que generen competencias comunicativas a partir de estructurar un relato y una
temporalidad especifica.
Que generen competencias en la comunicacion visual para jerarquizar Yy
organizar el recorrido de sentido.
Contenidos:
Conceptuales
1- La pantalla y sus componentes.
Tipografia, color, imagen, espacio y guiodn.
2- Construccion.
Relato primero.
Relato segundo.
Relato tercero.
3- Actividad integradora.
Procedimentales
Comprender las competencias del destinatario.
Interpretar y producir guiones didacticos.
Estructurar y jerarquizar las pantallas.
Comprender la competencia de lo textual y visual en la espacialidad de la

pantalla.
< O4j\cti1:udina|es
59'\*&» Lograr una comunicacion efectiva de un tema, propuesta o idea.
5T Lograr el manejo del tiempo y del correlato visual-verbal.

Metodologia de trabajo

Se trabaja en el campus virtual con tres relatos diferentes en los que se analiza:
o o La estructura, particiéon y organizacién de la pantalla.

« Tipo y estilo de relato concretado en el guién.

e Armado del ejemplo paso por paso.
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Recursos materiales necesarios para el dictado del curso
Campus virtual con animaciones de |a construccién de cada relato.
Evaluacion y acreditacion
Trabajo final. Acreditacién: OCHENTA (80) % de trabajo virtual. Entrega de actividades
y trabajo final.
Material para el alumno

Apuntes del curso.

Animaciones de! uso del soft.

Link a sitios de interés.

Foros de consulta.
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